
マップ

攻略

フロア 1

■ポイント

千古の迷道 B1F フロア 7 へとつながる出入口。

フロア 2

■ポイント

ガーディアンの彫像と転送装置がある。

フロア 3

■ポイント

素通り。

フロア 4

■モンスター

リザードマン *3

■宝箱

決意の古文書

■ポイント

フロア中央に川があるため、フロア 10 に行くためにはフロア 9 から回ってこなければならない。

フロア 5

■モンスター

リザードマン *2、リザードシャーマン *1

フロア 6

■モンスター

リザードマン *3、ウィル・オー・ウィスプ *1

フロア 7

■宝箱

ガーディアンカード・フリューゲル

フロア 8

■モンスター

リザードマン *4

1

http://xfu.jp/falcom/wiki/wiki.cgi/xanadu?page=%C0%E9%B8%C5%A4%CE%CC%C2%C6%BB+B1F
http://xfu.jp/falcom/wiki/wiki.cgi/xanadu?page=%A5%AC%A1%BC%A5%C7%A5%A3%A5%A2%A5%F3%A5%AB%A1%BC%A5%C9


フロア 9

■モンスター

リザードマン *3、リザードシャーマン *3

フロア 10

■モンスター

エルダーリザードマン *3

フロア 11

■モンスター

リザードシャーマン *2、エルダーリザードマン *3

フロア 12

■モンスター

ウィル・オー・ウィスプ *5

フロア 13

■モンスター

ウィル・オー・ウィスプ *4

フロア 14

■宝箱

束縛の腕輪

フロア 15

■モンスター

リザードマン *3、ウィル・オー・ウィスプ *2

フロア 16

■モンスター

リザードマン *1、リザードシャーマン *4

フロア 17

■モンスター

ウィル・オー・ウィスプ *2

フロア 18

■モンスター

エルダーリザードマン *1、ウィル・オー・ウィスプ *3
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■宝箱

処女の石板

フロア 19

■モンスター

リザードシャーマン *2、ウィル・オー・ウィスプ *2

フロア 20

■モンスター

ウィル・オー・ウィスプ *3

フロア 21

■モンスター

エルダーリザードマン *3、ウィル・オー・ウィスプ *4

フロア 22

■ポイント

初回到達時にアニエスが出現。掘り出し物は忘れずに買っておこう。

フロア 23

■宝箱

ウィングドブーツ

フロア 24

■ PDFJ::Text=HASH(0x8ad9b2c)

キマイラゾンビ *1

■ポイント

ブレスの隙は大きいので、後ろに回り込んで切り刻もう。

フロア 25

■ポイント

素通り。

フロア 26

■ポイント

イーグリット山 上層へとつながる出入口。転送装置がある。

コメント

・14 と 23 のところの灰色の障害物が動かせません！どうしたら良いか教えてください。 -
月森 (2005 年 12 月 07 日 00 時 00 分 22 秒 )
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http://xfu.jp/falcom/wiki/wiki.cgi/xanadu?page=%C0%D0%C8%C4
http://xfu.jp/falcom/wiki/wiki.cgi/xanadu?page=%A5%A4%A1%BC%A5%B0%A5%EA%A5%C3%A5%C8%BB%B3+%BE%E5%C1%D8


・中央部分ら次にいけません転送装置が働いているようで - ｲｰｸﾞﾘｯﾄ (2007 年 12 月 20 日 07
時 14 分 55 秒 )
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