
マップ

攻略

フロア 1

■ポイント

千古の迷道 B1F へとつながる階段。

フロア 2

■モンスター

バット *2

フロア 3

■モンスター

スケルトンウォーリアー *3、バット *2

■宝箱

散華の古文書

■ポイント

火薬箱があるので、むやみに木箱を壊したり、戦闘中に誤って壊したりしないように気を付けよ
う。

フロア 4

■モンスター

スケルトンウォーリアー *3、スケルトンアーチャー *3

フロア 5

■ポイント

岩石で塞がれている。しかし、ここにいる時点でガントレットがあるので、何ら問題なし。

フロア 6

■モンスター

バット *5

■ポイント

ウィングドブーツがあれば、フロア中央にある岩からフロア 7 への入口にジャンプできる。

フロア 7

■宝箱

スパイクドメイス ( 要ウィングドブーツ )
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フロア 8

■モンスター

スケルトンウォーリアー *2、ゾンビ *3

フロア 9

■ポイント

第二の水門。

フロア 10

■宝箱

怨念の腕輪、金牛の石板

■ポイント

柵の向こうの宝箱は現時点では取れないので、後回しに。

フロア 11

■モンスター

ゾンビ *5、ゴースト *2

フロア 12

■ポイント

第二の水門開閉器。現時点では関係ないが、あらかじめ作動させておこう。

フロア 13

■モンスター

ゾンビ *4

フロア 14

■モンスター

ゾンビ *7、ゴースト *2

フロア 15

■宝箱

円盤の鍵

■ポイント

木箱を斜めに飛び移れば簡単に宝箱を取れる。

フロア 16

■モンスター

バット *9
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フロア 17

■モンスター

スケルトンウォーリアー *6、ゴースト *2

フロア 18

■モンスター

ゴースト *3

■宝箱

ファイア Lv3( 要スペクタクルズ )

フロア 19

■宝箱

パデッドアーマー +1

■ポイント

第三の水門。ここもまた現時点では関係ない。

フロア 20

■ポイント

ここもまた無意味に岩石で塞がれている。

フロア 21

■ポイント

素通り。

フロア 22

■モンスター

スケルトンウォーリアー *4、バット *2

■ポイント

イーグリット山 下層へとつながる出入口。

コメント

・北のフロア７でウィングドブーツ取得後、スパイクドメイスが取れる - 田中 (2005 年 11 月
06 日 02 時 16 分 51 秒 )

・フロア 18 でスペクタクルズ取得後ファイア Lv3 が取れる  - 佐藤 (2005 年 12 月 22 日 00 時
22 分 29 秒 )
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